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Identifier la source et le contenu d'une vidéo . Approche d'apprentissage actif
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Description de l'activité (étape par étape]

1. Présentation Google" a propos de Youtube"- Ce que nous allons apprendre

2. Premier exercice individuel : étant donné une capture d'écran d'un clip vidéo, répondez a un test
a choix multiples (voir l'annexe 1)

3. Analysez les réponses ensemble

4. Travail d'équipe - Créez un glossaire de mots-clés a 1'aide des moteurs de recherche courants,
puis écrivez les définitions sur un padlet.

Mot-clé:

AUTEUR -
JOUEUR -

TITRE -

DONNEES DE PRODUCTION / D'EXECUTION -
DONNEES DE TELECHARGEMENT VIDEO -
NOM DE LA CHAINE YOUTUBE -

MAISON DE DISQUES

CREATIVE COMMONS

5. Créez et partagez un glossaire sur un google doc et enregistrez-le dans le dossier du cours dans
google drive

6. Travail d'équipe - Analysez les vidéos musicales et trouvez les bonnes informations
7. Partage des travaux des groupes

8. Test individuel avec les modules Google

Compétences numériques (domaine 1)

Evaluation initiale des compétences que chaque étudiant possede déja (4 niveaux)
Bilan final des compétences acquises et/ou mises en ceuvre (avec une note)

liste de contrdle des compétences numériques
Compétences en communication et en collaboration (Domaine 2):

- Liste de contrdle sur le travail d'équipe (niveau 4)
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Resources

Diverses vidéos YouTube

Conseils & Astuces pour une activité réussie

Devoir : analysez les informations de votre clip préféré et postez les informations sur une

application de partage (ex : padlet)

Annexe 1
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