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Titulo da atividade Areas disciplinares Tipo de aula
e NETiqueta em Banda eTecnologias de Informagdo e * Aula prdtica (andlise,
Desenhada: Uma boa Comunicagdo debate, criagdo de
conduta nas redes eCidadania e produto multimédia)
sociais! desenvolvimento

|dade dos alunos Duracdo Ferramentas de Redes Sociais

8-12 anos 50 minutos Facebook, Instagram,
(Apresentagdo e debate sobre Twitter, Plataforma do Jornal
uma boa conduta online) Digital da escola

100 minutos (Criagdo de
conteudo digital)

50 minutos (Divulgagcdo do

trabalho desenvolvido)

Aprendizagens e competéncias envolvidas Metodologia/estratégias
e Reconhecer as normas de uma boa conduta online Debate
e Estimular o pensamento critico e criativo na criagdo de
conteudo digital Trabalho de pares
o Utilizar os media como meio de divulgacdo de
informagdo
Material criado no &mbito do projeto no. 2019-1-RO01-KA201-063996 — Kit de Ferramentas Educativas para o Cofinanciado pelo

Programa Erasmus+
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Intellectual Qutput 5

’ " Proposta de Atividade [plano de aula) envolvendo a utilizacéo das redes sociais na escola

Social Med

." ui:‘

Descricéo

Passo 1. Para provocar o debate, o professor disponibiliza um video relacionado com o tema
da aula “Uma boa conduta online!” e lang¢a o repto aos alunos para refletirem sobre o video.

Dividir a turma em grupos de pares.

Passo 2. Através de uma aplicag¢do de colaboragao e interatividade (Mentimeter, Slido, ...),
o professor pede aos grupos de pares que registem os aspetos mais importantes para uma boa
convivéncia online!

Passo 3. De entre as sugestoes de todos os grupos, os alunos votam nos itens que consideram
mais relevantes para a turma (de acordo com o contexto e o perfil da turma).

Passo 4. O professor apresenta a turma uma compilagdo dos 8 a 10 itens mais votados pela
turma.

Passo 5. O professor atribui a cada grupo de alunos um tema de trabalho relacionado com
os itens escolhidos pelos alunos, com o objetivo de criarem uma Banda Desenhada.

Passo 6. Através de uma aplicagdo web de criagdo de Banda Desenhada (StoryBoardThat,
Pixton, StoryJumper, BookCreator), os alunos criam uma Banda Desenhada digital que ilustre e
represente o tema escolhido.

Passo 7. O professor analisa e corrige as Bandas Desenhadas, dando feedback construtivo
aos alunos.

Passo 8. Na plataforma de e-learning, os alunos partilham entre si os produtos criados e
comentam cada trabalho.

Passo 9. O professor compila todos os trabalhos realizados pelos alunos num livro de Banda
Desenhada sobre Netiquette. (BookCreator, StoryJumper, Processador de Texto)

Passo 10. Para fazer a divulgagdo do trabalho desenvolvido (Bandas Desenhadas/Livro
Multimédia), os alunos sdo convidados a criar uma noticia para publicar nas varias plataformas
de divulga¢do da escola: jornal digital e redes sociais.

Avaliacao Dicas & Truques

* Grelhas de observagdo Esta atividade podera ser articulada com disciplinas de

direta
e Rubrica de avaliacio lingua materna e/ou estrangeira na criagdo de
para criagdo de conteudo digital em multiplos idiomas.

conteudo digital

Material criado no &mbito do projeto no. 2019-1-RO01-KA201-063996 — Kit de Ferramentas Educativas para o Cofinanciado pelo
Programa Erasmus+

da Unido Europeia
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e Safer Internet Day
e Better Internet for Kids
® What is Netiquette? 1
® What is Netiquette? 2
e StoryboardThat / Pixton / Storyjumper / BookCreator
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Programa Erasmus+
da Unido Europeia




